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KVARTALS 20
RAPPORT TVA 20

Nettoomsattning
Game Chest groups nettoomsattning under Q2 2020 uppgick till 1209 223 SEK, vilket var
en okning om 263% jamfort med Q2 201S.

Rorelseresultat
Game Chest groups rdrelseresultat under Q2 2020 uppgick till -1124 325 SEK, en 6kad
forlust jamfort med -391 020 SEK i Q2 201S.

Periodens resultat
Periodens resultat uppgick till -1 091 005 SEK i Q2 2020, en 6kad forlust jamfort med
-4231815SEK i Q2 2019.

Nyckeltal koncernen Halvar 1 Halvar 1

2020 2019
Nettoomsdttning (msek) 12 03 25 07 23
Rorelseresultat (msek) -11 -04 2.4 -17 -4,6
Periodens resultat (msek) -11 -04 -25 -1.8 -4.8
Resultat per aktie (sek) -on -0,06 -0,25 -0,24 -0,50

Viktiga hdndelser under Q2 2020

- Game Chest lanserar FridayPlays

- Code Club morderniserar Wurm Online

- Bolaget betalar halva kvarstaende belopp plus upplupen ranta av lan

- Game Chest binder samarbeten med Gver 50 twitchstreamers

- Game Chest har mottagit en stamningsansokan fran saljaren av Ubercrate LTD
- Genomforande av riktad emission till New Equity Venture

- Koncernen uppnar éver 2800 betalande abonnenter

Viktiga handelser efter Q2 2020
- Wurm Online lanseras pa Steam
- Game Chest binder samarbete med spansktalande youtube-profil.

- Koncernen uppnar éver 6500 betalande abonnenter

Publicerad vid D:fnn.?l.inf?rmatioll.'l térETJédan infkorn;atio-n Zon; (finamed C-hesthfroup /:B ar ST.\./ldigtdatt
offentliggéra enlig 's marknadsmissbruksférordning. Informationen ldmnades,
2020-08-13 genom ovanstaende kontaktpersons forsorg, for offentliggorande den 13 Augusti 2020.
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VD har ordet

Nu stanger vi arets andra kvartal, en minst sagt spannande tid for Game Chest Group. Perioden har inneburit
ett dedikerat arbete for att finslipa och utveckla bolaget befintliga produkter, ett resultat av detta ar den

lyckade lanseringen av Wurm Online som skedde tidigt under kvartal tre. Jag anser att denna lansering ar ett
tydligt exempel pa vad vi i Game Chest arbetar for, att optimera och vidareutveckla de tjanster och produkter

som bolaget forvarvar.

Under April lanserade Game Chest dess nya plattform FridayPlays (http:/fridayplays.com/), en ny variant av
bolagets tidigare befintliga spelforsaljning plattformar. FridayPlays dar ett nytt varumarke och det tar darmed
tid att etablera och uppbygga. | dagslaget kommer vi fortsatta arbetet med FridayPlays och kommer fokusera

pa att binda nya partnerskap med foretag och influencers som vi anser kan bidra till utvecklingen.

Vi har arbetat hart for att bygga vart ndtverk av influencers som marknadsfor Game Chest's produkter,
ett arbete som fungerat val. Samarbeten med influencers har visat sig vara det mest effektiva digitala

marknadsforingsstrategin for vara plattformar och nagot vi planerar att skala upp framaver.

Ett resultat av en bra kundrelation, nya partnerskap och vidareutveckling av bolagets plattformar ar att vi
under andra kvartalet kunnat se en tillvaxt av betalande abonnenter. | Juni uppnadde koncernen hela 2400
betalande abonnenter, efter lanseringen av Wurm Online har vi som senast rapporterat att vi numera ar uppe
i 6500 betalande abonnenter.

Finansiellt

Game Chest ingick den 2019-05-15 ett avtal med Qualcon om upptagande av lan pa tva miljoner kr med en
arlig ranta pa 15 procent. Av lanet kvittades en miljon kr mot aktier genom en riktad emission i december
(2019-12-20). Kvarstod var ett lan pa en miljon kronor plus ranta. Game Chest betalade under Q2 tillbaka
halften av det kvarstaende beloppet plus upplupen ranta. Jag ser pa detta som en stor milstolpe for Game
Chest samt ett viktigt steg for koncernens framtid.

Den 27:e Maj mottog bolaget en stamningsansokan fran saljaren av Ubercrate LTD i ddr saljaren kraver
betalning for tillaggskopeskilling om 150 000 USD. Som tidigare kommunicerats har bolaget stallt sig emot
detta och aven svarat med motkrav. Som verkstdllande direktor lagger jag stor tyngd i detta ddaremot ligger
mitt storsta fokus pa bolagets utveckling och framtid och uppskattar darmed att arendet skall l6sas i en

skilienamnd vilket innebar en kortvarig process.

Nettoomsattningen under andra kvartalet uppgick till 1 209 223 sek (333 008 SEK), en tillvaxt om 263%.
Game Chest stanger Q2 med ett negativt resultat som tyngdes ner av avskrivningar. Daremot dr jag
tillsammans med bolagets ledning bekvama i att arbetet vi lagt ner pa att vdssa verksamheten i samtliga

aspekter kommer att avspegla sig under den kommande tiden.

En kostnadseffektiv tillvaxt ar essentiellt for koncernen i helhet och bolagets framtid. Arbetet med att minska
kostnaderna i bolagets tillvaxtresa pagar kontinuerligt. Jag anser att detta ar en nyckelfaktor i bolagets
utveckling.



VD har ordet

Robin Backlund

Verkstallande direktor

Ett resultat av en bra
QQ kundrelation och nya
partnerskap dr att vi

under Q2 kunnat se en stabil till-

vaxt av betalande abonnenter

CcoviD-19

Som tidigare kommunicerats har Game Chest koncernen ej sett
en storre negativ paverkan av den radande situationen gallande
COVID-19. Bolagets senaste forvarv LanPortal GLHF AB med dess
plattformar Esportrait och Ticsail har under det senaste halvaret
ej sett nagon aktivitet da dessa plattformar ar inriktade mot
evenemang. Vi har daremot sett en ckning av organiska trafik till

bolagets plattformar for webblasarspel.

Framatblick

Under den senaste tiden har vi sett en rapid tillvaxt av betalande
abonnenter, nya kunder och trafik. Detta ar ett momentum jag
kommer strava efter att bibehalla och utveckla. Harndst kommer
jag darmed fokusera mitt arbete mot de plattformar som har sett
framst utveckling i ett syfte av att se till att dessa bibehaller sig i

dess nuvarande tillvaxtfas.

Detta arbete ar enligt mig bara en bdrjan men dven en stabil
grund for Game Chest att utvecklas ifran. Jag ser fram emot

att fortsdtta mitt arbete tillsammans med alla koncernens
engagerade medarbetare for att utveckla koncernens samtliga
plattformar och tjanster. Utover att fokusera pa bolagets
nuvarande verksamhet kommer jag tillsammans med ledningen

standigt halla 6gonen 6ppna for nya spannande forvarv.
Jag ser fram emot vad hdosten har att erbjuda samt att halla er

aktieagare informerade med en transparent och kontinuerlig

kommunikation.

VD

Robin Backlund
Game Chest Group AB (Publ)
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Game Chest

Verksamheten i korthet

Affarside.

Game Chest groups affarside ar att erbjuda innovativa och digitala plattformar
riktade mot spelmarknaden och som genom effektiv samt skalbar teknik

bidrar till okad spelgladje for gamers éver hela varlden. Vart fokus ligger pa att
leverera en forstklassig kundupplevelse och kontinuerlig tillvaxt under en effektiv

kostnadsstruktur.

Vision.
Bolagets vision ar att bli en central aktér inom gaming- och esport-industrins

manga segment, via flertalet egna tjanster och produkter.

Affarsomraden.

Gaming- och esport-industrin bestar av manga segment, allt fran spelutveckling
till forsdljning av hardvara. Game Chest erbjuder i dagslaget ett flertal olika
tjidnster som tacker nagra av dessa olika segment. Vara produkter och tjanster
tacker bland annat in segmenten for direkt spelférsaljning, abonnemangsboxar,

spelutveckling, esport affiliate, esport-evenemang och webblasarspel.

Som vi tidigare kommunicerat arbetar Game Chest kontinuerligt med malet att
ta en allt storre plats pa marknaden. Vi gér det genom organisk tillvaxt samt
att etablera oss i fler av dessa segment, delvis genom forvarv men aven via

samarbeten.

(Publ)

Game Chest Group AB
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Verksamheten i korthet

Varumarkebeskrivning

uCrate

Segment :
Abonnemangsboxar

uCrate forvarvades ar 2017 och har sedan 2015 erbjudit en
webbaserad prenumerationstjanst for spel. Tjansten erbjuder
spelare varlden oOver mojligheten att prenumerera pa en

“Kinderaggs-upplevelse”, i form av nya indie-spel pa manadsbasis.

GameThrill

Segment :
Spelforsaljning och
abonnemangsboxar

GameThrillio ar en tjanst framtagen av Game Chest Group.
Gamethrill har sedan release utvecklats och anpassats for att
uppfylla marknadens hoga krav. | dagslaget erbjuder Gamethrill
tre olika abonnemangsboxar och dven ett utbud av éver 2000

spel som anvandare kan kdpa och borja spela direkt.

Wurm

Segment :

Spelutveckling

Wurm ar spelet och varumarket som Code Club AB har utvecklat
och drivit sedan juni 2006. Game Chest Group AB genomforde
forvarvet av Code Club AB under Q3 2019 och ser ljust pa den
framtida utvecklingen av varumarket, framst eftersom Wurm/
Code Club kan komma att gynnas av de synergier som Game

Chest Groups 6vriga tjanster och produkter kan bidra med.

Gamefiber
Segment:
Mobilanpassade
onlinespel

Gamefiber.com ar en online-plattform som erbjuder gratisspel
till dess anvandare. Spelen fungerar pa bade PC och mobil, men

de mobila anvandarna ar i fokus.
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Verksamheten i korthet

Varumarkebeskrivning

GameltNow
Segment :
Webbanpassade
onlinespel

GameltNow ar ett stort natverk av online-plattformar som
tillhandahaller gratisspel till en global publik. Natverket innehaller

mer an 25 olika webbplatser pa olika sprak varlden over.

esportrait

Segment:

Digital marknadsplats

esportrait och ticsail ar bolagets tva marknadsplatstjanster som
i dagslaget riktar sig mot arrangorer och besckare av olika typer
av live-evenemang, primart inom gaming- och esport-segmentet.
Plattformarna har idag stod for fyra lander och sprak. Framover

avser vi att vikta rikta saljfokus mot storre licensieringskunder.

EasyBet
Segment:

Betting affiliate

Easybet.gg ar en affiliate-plattform med fokus pa esport-betting
samt en samlingsplats for all information som kan tanka sig
behovas vid betting pa esport-matcher, daribland matchdata.
Easybet.gg ar bolagets forsta steg mot affiliate-marknaden.
Plattformen har bundit samarbeten med nagra av de storsta

aktorerna vad galler esport-betting.

RbxVault

Segment:

Spelguide

FridayPlays
Segment :
Abonnemangsboxar

Rbxvault.com ar en informations baserad plattform for spelet
Roblox. Plattformen erbjuder information angdende In-game
objekt som spelarna ager och kan byta med varandra. Spelet

Roblox har i dagslaget ca 80 miljoner aktiva anvandare i manaden.

FridayPlays.com ar en tjanst framtagen av Game Chest Group
i syfte av att fylla ett hal i marknaden. FridayPlays erbjuder en
abonnemangstjdnst dar dess kunder far spel pa en veckobasis

istallet for marknadsstandarden som ar baserad pa manadsbasis.
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Finansiell oversikt

Oversikt av koncernen

Flerarsoversikt koncernen 02 Q2 Halvar 1 Halvar 1 Helar
2020 2019 2020 2019 2019

Totala intakter (msek) 12 03 25 07 23

Resultat efter finansiella poster (msek) -11 -0.4 -25 -1.8 -4.8

Balansomslutning (msek) 131 9,5 1311 9,5 16,7

Soliditet (%) 85,2% 56,3% 85,2% 56,3% 73,0%

Resultat per aktie (sek) -0n -0,06 -0,25 -0.24 -0,50

Flerarsoversikt modern 02 02 Halvar 1 Halvar 1 Helar
2020 2019 2020 2019 2019

Totala intakter (msek) 09 0.6 12 1,2 19

Resultat efter finansiella poster (msek) -0.3 0.4 14 -04 -3.0

Balansomslutning (msek) 174 129 17.4 129 19,6

Soliditet (%) 90,6% 68.8% 90,6% 68.8% 79,0%

Resultat per aktie (sek) -0,02 0.05 -013 -0,06 -0,32

Insynspersoner per 2020-06-30 Bolaget har per 2020-06-30 10 275 544 aktier.

Robin Backlund VD

Robin Stenman Styrelseordférande

Jesper Nord Ledamot

John Ekberg Ledamot Kommande rapprter

Marcus Pettersson Ledamot 2020-T1-12 Delarsrapport tre

Michael Jacobson Ledamot

Denna rapport har ej granskats av bolagets revisor
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Finansiell 6versikt

Koncernens resultatrakning

2020-04-01 2019-04-01 2020-01-01 2019-01-01 2019-01-01
-2020-06-30 - 2019-06-30 -2020-06-30 - 2019-06-30 -2019-12-31
Nettoomsattning 1209 223 333008 2502 131 680527 2 342 982
Ovriga intékter 0 0 0 0 2 000
Rérelsens intékter 1209 223 333008 2502131 680 527 2344982
Rérelsens kostnader
Handelsvaror -350 530 -151 235 -767 332 -215031 -1 021 682
Ovriga externa kostnader -563 177 62 166 -1301198 -1 108 982 -2 363 866
Personalkostnader -574 735 -290 508 -1213724 -454 663 -1409 827
Avskrivningar inventarier & goodwill -794 452 -344 451 -1536 733 -641 652 -2077 567
Ovriga rorelsekostnader -50654 0 -79 622 0 -25 670
Rérelsens kostnader -2333548 -724 028 -4 898 609 -2420328 -6 898 612
Rorelseresultat -1124 325 -391 020 -2 396 478 -1739 801 -4 553 630
Resultat fran finansiella investeringar
Ovriga ranteintdkter och liknande reslutat- 0 0 270 0 0
poster
Rantekostnader och liknande resultatposter -21911 -32 161 -142 145 -41 660 -260 708
-21911 -32161 -141 875 -41 660 -260 708
Resultat efter finansiella poster -1 146 236 -423 181 -2538 353 -1781 461 -4 814 338
Skatt pa periodens resultat 0 0 0 0 19 488
Minoritetsintresse 55231 0 1356 0 21369
Arets resultat -1 091 005 -423 181 -2 536 997 -1781 461 -4773 481
Resultat per aktie -0,11 -0,06 -0,25 -0,24 -0,50
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Finansiell 6versikt

Koncernens balansrakning

2020-06-30 2019-06-30 2019-12-31
TILLGANGAR
Anléggningstillgangar
Fordringar for tecknat ej inbetalt aktiekapital 0 0 999 999
Immateriella anldggningstillgdngar
Goodwill 5422 476 3962 680 6 597 962
IT plattform 4417 176 897 750 5006434
9 839 652 4860430 11 604 396
Materiella anléggningstillgéngar
Inventarier, verktyg och installationer 521057 538 725 559 803
521 057 538725 559 803
Summa anlaggningstillgangar 10 360 709 5399 155 12 164 199
Omsittningstillgangar
Varulager m.m
Fardiga varor och handelsvaror 152 568 203 074 184 879
152 568 203 074 184 879
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 77 338 0 75758
Aktuella skattefordringar 148 972 0 466 181
Ovriga fordringar 842 083 603 308 315737
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 60 000 660 000 60 000
1128393 1263308 917 676
Kassa och bank 1431865 2 659 996 2412104
Summa omsattningstillgangar 2712 826 4126 378 3514 659
SUMMA TILLGANGAR 13 073 535 9525533 16 678 857
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Finansiell 6versikt

Koncernens balansrakning

2020-06-30 2019-06-30 2019-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Aktiekapital 1027 554 738033 963 101
Pagaende nyemission 40 162 1500 004 64 453
Fond for utvecklingskostnader 370077 0 449 379
Ovrigt tillskjutet kapital 23469 477 7 648 145 21790 689
Annat eget kapital inklusive arets resultat -13 810 045 -4 527 091 -11 157 059
11 097 225 5359 091 12110563
Minoritetsintresse 45526 0 68 644
Summa eget kapital 11 142 751 5359 091 12 179 207
Avsdttningar
Uppskjuten skatteskuld 297 460 0 297 460
297 460 0 297 460
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 11900 387 083 217 616
Skulder till koncernforetag 0 1227185 0
Aktuella skatteskulder 0 1912 0
Ovriga skulder 959 224 2 255950 3433547
Upplupna kostnader och férutbetalda intdkter 662 200 294 312 551 027
Summa skulder 1633324 4166 442 4202190
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 13 073 535 9525533 16 678 857
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Finansiell 6versikt

Koncernens kassaflodesanalys

2020-01-01 2019-01-01 2019-01-01
-2020-06-30 -2019-06-30 -2019-12-31
Den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -2 538 353 -1781461 -4 773 481
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 1596 436 661 735 1679 267
-941 917 -1119 726 -3094 214
Betald inkomstskatt 317 209 -226 444 -397 077
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fére férandringar av rérel- -624 708 -1346 170 -3491 291
sekapital
Férdndringar i rérelsekapital
Forandring av varulager 32311 43126 61321
Forandring av rorelsefordringar -527 925 -1259 207 -91 090
Forandring av rorelseskulder -849 916 4395519 2235517
Kassaflode fran den lopande verksamheten -1970 238 1833 268 -1285 543
Investeringsverksamheten
Forvarv av dotterforetag 0 0 264 170
Forvarv av materiella anldggningstillgangar 0 -120 168 -141 246
Forvarv avimmateriella anldggningstillgangar 0 -792 181 -3122275
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0 -912 349 -2999 351
Finansieringsverksamheten
Nyemission 989 999 999 998 4957918
Upptagna lan 0 0 2 000 000
Amortering av skuld 0 0 -999 999
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 989 999 999 998 5957919
Arets kassaflode -980 239 1920917 1673025
Likvida medel vid arets boérjan 2412104 739 079 739 079
Likvida medel vid arets slut 1431 865 2 659 996 2412104

13
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Finansiell 6versikt

Moderforetagets resultatrakning

2020-04-01 2019-04-01 2020-01-01 2019-01-01 2019-01-01
-2020-06-30 -2019-06-30 -2020-06-30 - 2019-06-30 -2019-12-31
Nettoomsattning 922 858 636 346 1205311 1176783 1857057
Rérelsens intékter 922 858 636 346 1205311 1176783 1857 057
Rérelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -476 181 95631 -1 095 454 -1068 929 -2 225 685
Personalkostnader -420 191 -290 508 -833 255 -454 663 -1124 443
Avskrivningar och nedskrivningar -254 978 -47 250 -509 956 -47 250 -542 506
Rérelsens kostnader -1151 350 -242 127 -2 438 665 -1570 842 -3892 634
Rorelseresultat -228 492 394 219 -1233354 -394 059 -2 035577
Resultat fran finansiella investeringar
Resultat fran andelar i koncernforetag 0 0 0 0 -749 348
Rantekostnader och liknande resultatposter -21792 -32161 -142 026 -41 660 -259 975
-21792 -32161 -142 026 -41 660 -1 009 323
Resultat efter finansiella poster -250 284 362 058 -1375 380 -435 719 -3044 900
Skatt pa periodens resultat 0 0 0 0 0
Arets resultat -250 284 362 058 -1375 380 -435 719 -3 044 900
Resultat per aktie -0,02 0,05 -0,13 -0,06 -0,32
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Finansiell éversikt

Moderforetagets balansrakning

2020-06-30 2019-06-30 2019-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Fordringar fér tecknat men ej inbetalt aktiekapital 0 0 999 999
Immateriella anléggningstillgangar
IT plattform 4047 099 897 750 4557 055
4047 099 897 750 4 557 055
Finansiella anldggningstillgdngar
Andelar i koncernforetag 10774 792 6 620 638 10774792
10774792 6 620 638 10774792
Summa anlaggningstillgangar 14 821 891 7 518 388 15 331 847
Omsiittningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 77 338 0 75758
Fordringar hos koncernféretag 2171783 2 009 322 2137513
Ovriga fordringar 134 075 377 496 166 502
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 60 000 660 000 60 000
2443 196 3 046 818 2439773
Kassa och bank 172172 2 343 867 803 524
Summa omséttningstillgangar 2 615 368 5390 685 3243 297
SUMMA TILLGANGAR 17 437 259 12 909 073 19575 143

Game Chest Group AB (Publ)
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Finansiell éversikt

Moderforetagets balansrakning

3 (Pubp

Game Chest Group AF
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2020-06-30 2019-06-30 2019-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 1027554 738 033 963 101
Pagdende nyemission 40 162 1500 004 64 453
1067 716 2238 037 1027 554
Fritt eget kapital
Overkursfond 19 815 166 7 648 145 18 136 378
Balanserat resultat -3707 652 -574 672 -652 752
Periodens resultat -1375380 -435 719 -3044 900
14732134 6 637 754 14 438 726
15 799 850 8875791 15 466 280
Kortfristiga skulder
Leverantodrsskulder 11900 336 564 247722
Skulder till koncernféretag 0 1227185 0
Ovriga skulder 1010777 2175220 3359662
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 614 732 294 313 501 479
1637 409 4033 282 4108 863
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 17 437 259 12 909 073 19 575 143
2



Finansiell 6versikt

Moderforetagets kassaflodesanalys

2020-01-01 2019-01-01 2019-01-01

-2020-06-30 -2019-06-30 -2019-12-31
Den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -1375380 -435 719 -3 044 900
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 509 956 88 189 1291854
Kassaflode fran den I6pande verksamheten fore forandringar av -865 424 -347 530 -1753 046
rorelsekapital
Féréndringar i rérelsekapital
Forandring av rérelsefordringar -3423 -2222 838 -1615793
Forandring av rorelseskulder -752 504 4249 598 2358 329
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -1621 351 1679 230 -1010510
Investeringsverksamheten
Forvarv av andelar i koncernfoéretag 0 0 -1 500 000
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgangar -792 181 -3122 275
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0 -792 181 -4 622 275
Finansieringsverksamheten
Nyemission 989 999 978 428 4957918
Upptagna lan 0 0 2 000 000
Amortering av skuld 0 0 -999 999
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 989 999 978 428 5957919
Arets kassaflode -631 352 1865 477 325134
Likvida medel vid arets bérjan 803 524 478 390 478 390
Likvida medel vid arets slut 172 172 2343 867 803 524

Game Chest Group AB (Publ)

17




Game Chest Group AB (Publ)

Tillaggsupplysningar

Redovisningsprinciper m.m.
Allmanna redovisningsprinciper.

Arsredovisningen har uppréttats enligt arsredovisningslagen (1995:1554) och BENAR 2012:1

Arsredovisning och koncernredovisning (K3):

Koncernredovisning.

Koncernredovisningen ar upprattad enligt forvarvsmetoden. Koncernredovisningen omfattar
moderforetaget samt dess dotterféretag. Med dotterféretag avses de foretag i vilka moderféretaget,

direkt eller indirekt, har ett bestimmande inflytande.

Intresseféretag ingar i koncernredovisningen enligt kapitalandelsmetoden. Som intresseforetag raknas

de foretag i vilka moderforetaget har ett betydande men inte bestammande inflytande.

I koncernredovisningen faller koncernféretagens bokslutsdispositioner bort och ingar i det redovisade
resultatet efter avdrag for uppskjuten skatt. Detta innebar att koncernforetagens obeskattade reserver i

koncernens balansrakning férdelas mellan uppskjuten skatteskuld och eget kapital.

Utover vad som framgar om bokslutsdispositioner och obeskattade reserver s 6verensstammer
samtliga i koncernredovisningen tillampade redovisnings- och varderingsprinciper med de som beskrivs

och tillampas av moderforetaget.

Intdktsredovisning.

Inkomsten redovisas till verkligt vérde av vad foretaget fatt eller kommer att fa. Det innebar att foretaget
redovisar inkomsten till nominellt varde (fakturabelopp) om féretaget far ersattning i likvida medel direkt

vid leveransen. Avdrag gors for [dmnade rabatter.

Vid forséljning av varor redovisas normalt inkomsten som intdkt nar de vasentliga formaner och risker

som ar férknippade med dgandet av varan har overforts fran foretaget till koparen.
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Tillaggsupplysningar

Anldggningstillgangar.

Materiella och immateriella anldggningstillgangar redovisas till anskaffningsvarde minskat med ackumulerade

avskrivningar och eventuella nedskrivningar.

Materiella anlaggningstillgangar har delats upp pa betydande komponenter nar komponenterna har

vasentligt olika nyttjandeperioder.

Avskrivningsbart belopp utgors av anskaffningsvardet minskat med ett berdknat restvarde om detta ar

vasentligt. Avskrivning sker linjart 6ver den forvantade nyttjandeperioden.
Foljande avskrivningstider tilldmpas:
Immateriella anlaggningstillgangar:

Goodwill 5ar

Varulager.

Varulagret har varderats till det lagsta av dess anskaffningsvarde och dess nettoforsaljningsvarde pa
balansdagen. Med nettoforséljningsvardet avses varornas beraknade forséljningspris, minskat med
forsaljningskostnader. Den valda varderingsmetoden innebdr att eventuell inkurans i varulagret har

beaktats.

Omrakning av poster i utlandsk valuta.

Fordringar och skulder i utlandsk valuta har vérderats till balansdagens kurs. Kursvinster och
kursforluster pa rorelsefordringar och rérelseskulder redovisas i rérelseresultatet medan kursvinster

och kursforluster pa finansiella fordringar och skulder redovisas som finansiella poster.

Fordringar, skulder och avséttningar.

Om inget annat anges ovan varderas kortfristiga fordringar till det ldgsta av dess anskaffningsvarde
och det belopp varmed de berdknas bli reglerade. Langfristiga fordringar och langfristiga skulder
virderas efter det forsta varderingstillfallet till upplupet anskaffningsvirde. Ovriga skulder och
avsattningar vérderas till de belopp varmed de beriknas bli reglerade. Ovriga tillgdngar redovisas till

anskaffningsvarde om inget annat anges ovan.
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